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MARIO RECARDA AUTOUR DE LUL CETAIT UNE SUPER IDEE D'ORGANISER
UNE MECA FETE' CA FAISAIT BIEN LONGTEMPS QU'ILS SE CONNAISSAIENT.
TOUS SES AMIS ETAIENT LA: LUIGI, PEACH, TOAD, YOSHI, - ET MEME
WARIO ET DONKEY KONG. ILS RIGOLERENT BIEN EN EVOQUANT TOUTES
LES AVENTURES QU'ILS AVAIENT TRAVERSEES ENSEMBLE. MAIS MAINTENANT,
QUE POUVAIENT-ILS BIEN FAIRE?

ILS EN VINRENT A PARLER DE LEURS REVES A PROPOS DU FUTUR. ET LA,
TERRIBLE! ILS PENSAIENT TOUS A LA MEME CHOSE...

DEVENIR LA SUPERSTAR LA PLUS COOL DU MONDE, LE PROTECTEUR
DE CHACUN!

MARIO DEMANDA: "LEQUEL D'ENTRE NOUS EST LA SUPERSTARY

“CEST MOI! CEST MOIT REPONDIRENT-ILS TOUS A LUNISSON.
COMME CHACUN VOULAIT ETRE LE MEILLEUR, ILS NE
PURENT ETRE D'ACCORD. ILS AVAIENT DONC BESOIN DE SE
PROUVER LUN A LAUTRE QUI ETAIT VRAIMENT LE
NUMERO UN, LA PLUS GRANDE DES SUPERSTARS.

i 5 SOUDAIN, TOAD EUT UNE IDEE. UNE SUPER-

STAR... C'EST BIEN QUELQU'UN Qul VIENT
EN AIDE A CEUX QUI SONT EN DANGER?

b ;‘3 ILS ETAIENT TOUS BIEN D'ACCORD AVEC
- LUL ALORS TOAD LEUR REVELA LEXISTENCE

DUN TUYAU WARP, DANS LE VILLAGE
CHAMPIGNON, PERMETTANT D'ACCEDER

A NIMPORTE QUEL ENDROIT. IL DEVAIT
CERTAINEMENT SE TROUVER DES GENS DE

LAUTRE COTE QUI AVAIENT BESOIN DE LEUR AIDE.

ILS SE MIRENT TOUS A COURIR VENTRE A
TERRE VERS LE VILLACE CHAMPIGNON
POUR SAUTER DANS LE TUYAU WARP.
MAIS AUCUN D'ENTRE EUX NE SOUPCON-
MAIT LES TREPIDANTES AVENTURES QUi
LES ATTENDAIENT DE LAUTRE COTE...

f &
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Tous ces personnages veulent étre la Méga Superstar..
Choisissez celui qui vous semble le plus capable d'acceder
a ce titre grandiose et aidez-le - ou la-a y parvenir.

C'est sur, Mario est un super champion,
mais il est loin d'&tre aussi fort que Wario
ou Donkey Kong. Pourra-t-il surpasser ses
faiblesses pour devenir la Mega Superstar?

Le petit frére de Mario a-t-il les
qualités nécessaires pour devenir la
Mega Superstar? |l est, c'est vrai,
plus intelligent que Mario, mais son
ingéniosité ne lui suffira peut-étre
pas pour triompher de ces épreuves,

La Princesse Toadstool est l'ennemie
ancestral de Bowser. Sa bravoure
incontestable lui permettra sirement
de régner en tant que Superstar.

EmulationB4.fr




DK est certainement le plus costaud de
tous ses amis. S'il y a des épreuves de
force, ce gorille les gagnera haut la main,

DNK
- . B.Oyll""

|| est certainement plus malicieux
que ses opposants et trés fort aussi.
Mais se peut-il qu'il soit destiné a
étre la Superstar?

*I

WARI®

Yoshi accompagne Mario dans toutes ses
aventures depuis qu'il est tout petit.
Débordant d'énergie et trés expérimenté,
Yoshi posséde certainement des qualités
extraordinaires pour étre la Superstar.

IR KK
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BOUTON R

Utilisez START pour % Le Bouton R fait
activer la pause et u apparaitre |a carte
afficher les menus g2 b “vue de dessus”

de pause.

BOUTONS C

Pendant les explications
du fonctionnement des
mini-jeux, appuyes sur les
boutons C pour passer
d'un écran d'explication
a lautre.

BOUTON A

Appuyez sur le bouton

A selects l
STICK ANALOGIQUE ot

Utilisez le Stick analogique pour faire
défiler les cartes et pour déplacer
le curseur et les menus de sélection.

BOUTON B

Appuyez sur le bouton B
pour annuler ou pour re
VENIr au menu précédent
Dans certains cas il vous
servira aussi a afficher la
carte "vuc de dessus.

Les fonctions des boutons sont aussi expliquées dans les ferane menye
Emulation6d.fr
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DEROULEMENT DES JEUX DE PLATEAUX

Le but de Mario Party est d'amasser le plus d'Etoiles
pendant votre parcours dans les différents plateaux
d'aventure. Pour gagner il faut avoir le plus d'Etoiles
possible, que vous pourrez acheter a Toad.

Oy P e = Tttt A AR T] ———r =
— lﬂ phus thes plateaux de jeux pour quatre joucurs,
il ¥ & ausy une ile de mini-jedx pour un joucur
weul ¢ un stade de mini- rl:ul. puu* sentraines! m
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Mario Party
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Vous pouvez accéder au Village Champignon en appuyant
sur S'PAHT pendant |'affichage de I'écran titre. Voici une
bréve explication de tout ce que vous pourrez r faire. Vous
commencerez vos aventures avec 300 piéces placées dans
la banque, vous pourrez donc commencer vos achats tout
de suite. Quand vous vous trouvez dans une de ces zones,
a l'exception du Tuyau Warp et du radeau, appuyez sur B
pour sortir.
Clest | Entrez dans cette maivon pour

effacer toutes & sauvegandes
ou pour changer les réglages son.

"‘. 'I.. |‘rm’ ;-'ir_‘l.5I4 *_;".;r P . s
E:inq.u:' Ehnrnulqlmn uﬁ j' ’i V' T, Maison des Options
3 r "

. '_-.- " 31- I:--"I b= 5 . -] 0 #".‘,
. lh {::'1 E':Efﬁ ﬂ'\. :..'}._'f'_il :‘_;; "l' Hj't i ',__._:_

1 .. - . t'.u£ 1 ‘h w;xzﬁﬂ“ﬁ':ii%u}w;’, Wy

p 1 ’hr-.t
vai |

\ s M acheter ici des mini=jrux avee
il pour y jouer par la suite,
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Le Tuvau Warp Ce tuyau débouche sur les cartes des plateaux
d'aventure ou vous pourrez commencer une partie.

CONTINUER LA DERNIERE PARTIE NN,
'Si il y a des données enregistrées, cette option Fisee
est affichée. En choisissant cette option, vous

pourrez continuer la derniere partie.

DEPART POUR L'AVENTURE
Choisissez cette option pour commencer
une nouvelle partie. Mais si une partie est
(déja sauvegardée elle sera alors effacée.

EXPLICATION DES REGLES
Toad vous expliquera les regles du jeu. |l est fortement conseille de

les ecouter au moins une fois.

Ecran Bonus du Village Champignon

En appuyant sur START & I'écran du Village
Champignon, vous pourrez consulter le nombre

 de piéces et d'objets que vous possédez et
voir les résultats des jeux auxquels vous avez
déja participé.

)

A I'écran d'affichage des objets, les objets
listés en blanc pourront &tre utilisés pendant
le prachain plateau d'aventure. Les objets
listés en noir ne pourront pas etre utilisés.

e
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Pour commencer votre premiére partie, sélectionnez le Tuyau Warp
et choisissez “commencer I'aventure”,

Nombre de joueurs

Il y a toujours 4 personnages par partie. Définissez
combien de joueurs vont participer (entre 1 et 4),
S'il y @ moins de quatre joueurs l'ordinateur con-
trolera ceux qui manquent.

Choix des personnages

Une fois que vous avez déterminé le nombre de
joueurs, utilisez le curseur pour sélectionner
un personnage. Vous devrez aussi choisir quels
personnages seront controlés par l'ordinateur.

S'il y a des personnages controlés par 'ordinateur,
vous devez leur assigner un niveau de compétence
parmi trois niveaux de difficulté: "facile”, "moyen”
et "difficile”,

Vous pouvez choisir tous leurs niveaux de
compétence en méme temps ou un par un.

Emulationtd.fr




Mario Party

Choisissez sur quel plateau d'aventure vous voulez
jouer. Ensuite, définissez le nombre de tours
de jeu parmi les trois possibilités proposées.

Choix de I'ordre des tours

Au début du jeu, les personnages frappent les Blocs-dé pour
“determiner I'ordre des tours. Le joueur qui obtient le plus haut
'score commence en premier.

Y
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et wvendre |
joucurs

%,

Lennemi ancestral
de Mario est I1a pour
semer la pagaille.

tours diaboliques pour voler

"

I risque d"utiliser ses

es objets inutiles des

r@

Y

chotsir la directron dans laguelle
vous vouler aller.

Quand vous armes
d cel endroat,
déplacer le Stick

analogique pour

Les personnages frappent les Blocs-dés
pour déterminer le nombre de cases
qu'ils pourront parcourir sur le plateau.
Les résultats du bloc-dé vont de 13 10.

TYPE DE CASES

Selon la case sur laguelle se termine le deplacement d'un personnage,
différents événements peuvent se produire.

Case bieue g +3
Vous gagnez trois pieces, [+6

f| pendant les 5 derniers tours)

) Case mini=jeux

Un mini-jeu solo commence
pour le joueur qui se trouve
fdessus.

o Case rouge g -3

Vous perdez trois pitces. (-6
pendant les 5 derniers tours)

Eﬁuﬁﬂlcur
Lance une loterie pour

1 le joueur.

EmulationB4.fr
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Cette carte sert & expliquer les plateaux d'aventure. Vous ne pourrez pas jouer sur
cette carte,

NOTE: Les emplacements de Bowser et autres personnages ne sont pas des cases en
_soit. Ces personnages provoquent certains événements gquand on passe devant eux,
Les jouturs recommencent 3 bouger une fois que ces événements se sont produits.

=
Il vous échangera 1 Etoile
contre 20 pieces. Lemplace-
ment de Toad changera
peul-étre une (o qu'll aura
vendu une Etoile 3 un joueur.

Boo pourra voler des Etoiles
ou des pieces aux autres
joueurs, mais e vol d'une
Etoile coltera 50 pigces.

En tant que quide il vous

expliquera I'arganisation

des plateaux sur lesquels

vous allez jouer. Pendant le
jeu il donnera 10 pieces i chaque joueur
passant devant lul. Pendant les 5 demiers
tours il en donnera 20.

%,

@{.‘asc {. ﬂ'f Case Bowser rouge

W Différents événements Quand un personnage finit
peuvent se produire si l'on E ri son déplacement sur cette
atternit sur cette case. ~ case, Bowser apparait pour

semer la pagaille,

Casc Champignon Bleu
Un Bloc-dé apparait au dessus de la téte du personnage. 5i un cham-
pignon rouge apparait apres avoir frappé le bloc, le joueur rejoue

= une fois, Mais st c'est un champignon venéneux qui apparail, le joucur
perdra un tour, Les joueurs qui ont perdu un tour participeront
guand méme aux mini-jeux.

{ EmulationB4.fr




Mario Party

Quand tous les personnages ont terminé leurs déplacements,

un mini-jeu commence. Le type de mini-jeu dépend des cases sur
lesquelles se trouvent les personnages. Les cases € sont définies
comme rouges ou bleues par I'ordinateur avant le début d'un mini-jeu.

Mﬂlmﬁm des mini-jeux

Avant qu'un mini-jeu ne commence, un écran comme celul
montré & droite apparait. Vous pourrez y lire les régles du
mini-jew. Lisez les conseils de jeu et la manipulation avec
les boutons C droite ou gauche.

w 4 joueurs j

Ce< jeux ont des buts différents, qui vont
de vaincre les autres jouewrs a un travail

@ Vs @ d’équipe pour gagner des picces

@iten oy ) @2 e )
Ces jeux sont Deux personnages

@ vﬁ souvent a l'avantage Vs forment une equipe

d'un des joueurs. et affrontent une
@ autre équipe de deus.

Les résultats des mini-jeux sont convertis en pléces.
Le nombre de pitces a gagner différe de jeux en jeux.

Soit tous les jouturs gagnent des pieces, soit une 2o D
seule équipe en gagne, soit un seul joueur en gagne L B

@uucnwinunauim. Ari (g Aren @uan
EmulationBd fr
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Mario Party
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EST LA SUPERSTAR

Aprés le demier tour de jeu, les gagnants des trols prix
annexes sont déterminés et recoivent une Etoile en bonus.
La Super Etoile est ensuite décernée a celui qui a le plus
d'Etoiles et de pieces. Si deux participants ont le méme
nombre d'Etoiles ct de pitces, le gagnant est détermingé
au hasard.

Total de pitces )

Aprés la proclamation du vainqueur, |es Etoiles et les pieces gagnées pendant le jeu
seront déposées i la banque, Mais les Etailes et les pitces gagnées par les personnages
controlés par 'ordinateur n'y seront pas déposeées,

Menu Pause

() Réglages manette

Vous pouver changer le réglage du contrble des personnages en choisis-
sant un personnage of en assignant son contrdle oIt & un jourur sodt

i lordinateur, Utiliser celte option pour sortin du jeu ou pour permetire
4 dautres joueurs 0y participer.

. Réglages des mini-jeux

Deéterminez Faffichage des écrans & explication des mini-jeu. Sélectionnez “voir écrans d'aide”
tant que vous n'étes pas habitiets aux mini-jeus

| * Ne pas sauvegarder  Le jeu eit positionne de cette fagon au début.
O Sauveqarde o sugver apris ce tour  La sauvegutde sera effectuce aprs le toar
des réglages i e
® Sauver i chaque tour  La sauvedarde aura lieu apets chague four,

@ Quitter Cea vous permet de quitter la partie pendant son déroulement.
ka Retour  vous permet de revenir dans le jeu.

!
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La jungle de DK

Explorez les ruines de la jungle.

Mais des Whomps et des portes vous
bloqueront le chemin, vous ne pourrez
les passer qu'en échange de pieces.

—

Le gateau d'anniversaire de Peach

Jouez sur la créme de ce gigantesque
gateau d'anniversaire, Semez fram-
boises, nappages et autres sucreries
pour barrer le chemin de vos adver-
saires et vous emparer de leurs Etoiles,

L'ile tropicale de Yoshi

Allez bronzer dans les iles du Sud ol
vivent les petits Yoshis. Vous pourrez
passer d'une ile a I'autre mais en
vous acquittant du droit de passage
des Twhomps.

Emulationtd.fr




Mario Party

Le ravin guerrier de Wario

Ce plateau est un véritable champ de
- bataille. Les joueurs servent de boulets
~de canon et sont tirés vers d'autres iles
' quand ils passent devant des Bob-bombes,
Mais la seule facon d'accéder a I'ile
de Bowser et de se faire transporter par
le Maskass volant.

La salle des machines de Luigi

Ce plateau est situé au milieu d'une
etrange et gigantesque machine.

Des portes en acier bloguent les passages,
empéchant les joueurs d'accéder i

tous les chemins. A |a fin de chaque
tour les portes bougent pour bloquer
d'autres chemins.

Le chateau arc-en-ciel de Mario 'ﬁ

Explorez ce chateau magique qui flotte
‘Sur un nuage. Le chemin est sans
intersections et méne droit au chiteau.
Dés qu'il est atteint Toad et Bowser
intervertissent alors leur place.

ke I;‘Unus allez vraiment vous amuser en explorant i
9 ces plateaux, mais il y en a peut-étre des cachés.

k

=
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Lile des mini-jeux est un mode particulier qui permet de jouer seul.
Le but de ce mode est de remporter chacun des mini-jeux répartis
dans neuf mondes pour accéder a la fin.

Le radeau

Les joueurs ont acces a l'ile des mini-jeux par le 8
radeau qui se trouve dans le Village Champignon. §
En choisissant “nouvelle partie’, vous commencer [®
au début de I'ile des mini-jeux. Si vous avez une
sauvegarde, vous pouvez sélectionner “continuer"
pour reprendre votre partie,

. Choix du personnage

Utilisez le Stick analogique
pour sélectionner votre
personnage. Ensulte sélec-
tionnez votre partenaire
pour un jeu 2 contre 2 ou
un jeu a 4.

—~

: Regles

Vous pouvez vous déplacer librement sur toutes les cases qui ne sont
pas des mini-jeux. Vous gagnez une vie supplémentaire quand vous

finissez un mini-jeu pour la premiére fois ou dés que vous avez ramassé
100 pigces. Mais vous perdez une vie quand vous échouez 3 un mini-jeu.

-

io
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Mario Party

Explication des cases

_ Case de départ

Vous pouvez entrer et sortir

de cette case librement,

C'est de cette case que vous
pourrez sauvegarder et re-
tourner au Village Champignon.

. Cases Koopa Troopa

Vous pouver entrer et sortir
de ces cases librement.
{ I i - Elles servent & sauvegarder volre
§ : = Wl progression, appuyez sur A pour
L _ AT faire apparaitre alors les menus
de sauvegarde.

. Cases de mini-jeux

En arrivant sur ces cases, appuyez sur A pour débuter le mini-jeu. Les cases que vous

"avez pas encore visitées sont bleues, celles que vous avez finies sont jauncs.
Quand vous gagnez le mini-jeu d'une case, vous pouvez accéder A la prochaine case.
Mais vous pouvez aussi rejoucr en appuyant sur A

En appuyant sur A quand vous #tes sur une de cos cases,
Fécran afficherd une mini=carte qui vous permetira
de vous déplacer dans les malsons ou bes cavernes

Case arrivee

Cest a fin de votre parcours. Quand vous Burez remporteé
tours bes mini-feux, vous recevres un prix $pécial.

B Game Over =

Le jeu se termine si vous n'avez plus de vies. Si vous sélectionnez "Continuer®,
vous pourrez recommencer de voltre derniére sauvegarde. Si vous voulez quitter £
File des mini-jeux, sélectionnez “Retour au Village Champignon®, :

Er‘rlu|.’12ic:-r".54.fr
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Boite a malice =

Le Stade des mini-jeux est une carte qui n'est
constituée que de cases bleues et rouges. |l sert

4 mesurer |'aptitude des joueurs aux mini-jeux.
Vous pouvez jouer sur la carte du Stade des mini-
jeux en sélectionnant la boite a malice dans |a
maison des mini-jeux.

P

Réglages du jeu

Nombre de joueurs |l y a toujours quatre personnages. Quand il n'y pas
pour cette partie assez de joueurs, l'ordinateur controlera les personnages
restants.

Choix du personnage Choisissez quel personnage vous voulez controler
Vious choisirez aussi les personnages controlés par
I"ordinateur [s'il y en a).

Réglage du handicap Choisissez un nombre de pieces
(10, 20, 30, 40 ou 50] que les joucurs
auront pour commencer le jeu

Réglage du niveau  Quand il y a des personnages Controles par ordinateur,
de l'ordinateur vous devez choisir leur niveau de compétence. Selec-
tionner “facile” “moven” ou "difficile’. Vous pouvez Ies
' régler tous en meme temps ou un par un.
Confirmation finale

Choix du nombre Jeu court 10 tours

de tours Jeustandard 20 tours

v Jeu long 30 tours
ity
@ ’ Aller dans le stade des mini-jeux

Emulationtd.fr
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Sur ce tableau il n'y a que des cases

rouges, bleues et une seule case mini-

jeu. Méme si vous terminez votre dé-

placement sur une case rouge ou bleue |

vous ne gagnerez ni ne perdrez de piéces.

‘Le gagnant est celui qui aura le plus de

piéces gagnées au cours des mini-jeux.

‘Aprés avoir fini le jeu, vous pourrez

placer en banque les piéces que vous :
raurcz gagnées. Vous pourrez aussi quitter en pleine partie, mais elle
_ne sera pas sauvegardée.

Le jeu Mario Party est équipé d'une pile de sauvegarde vous p-énn:ttant
‘de sauvegarder les choses suivantes:
&

® Les Etofles et les pibces conservees & La Banque Champignon
® Les objets acheles
® Les mini-jeux acheles
® Le nombre de plateaux aventure completes
# e nombre d'Etoiles gagnées sur les plateaux aventure
® | ¢ demnier vainqueur
® Les reglages son
- = o
* Note: quand vous sortez d'un immeuble du Village Champlgnan les données susnommdes
_ seront sauvegardées automatiquement.
De méme, quand vous terminez un mini-jeu dans llmlmniumri-pﬂ. bes informations
. wwt sauvegardées.
o Sauvegarder dans les plateaux aventure
Vous pouver sauvegarder une partic, Bien gue les parties solent automatiquement
sauvegardées quand vous finisses les réglages d'une partie.
[Note: Hsex la mﬂlm *Menu pause” pour plus dinformations)
* Sauveqarder dans Iile des mini-jeux
Vous pouvez sauvegardes Iﬁmﬁdrnini-imqum“umm&ﬁhm
de pitces on votre possession et votre nombre de vies, Il est Fﬂﬁmﬂtmdlﬂth
~ sauvegarder avant de retourner au Village Champignon. /
. UmmmmhﬁmuﬂﬂmﬂhmmnththﬁmHm.

— B e e
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Vous pouvez y acheter des mini-jeux que vous avez remportés 4 laide de vos pitces.
Vous pouvez aussi jouer & ces mini-jeux, C'est aussi ici que sc trouve la boite & malice
qui meéne au stade des mini-jeux.

(" Acheter des mini-jeux )

Si vous placez votre curseur sur Puff et que vous appuyes
sur A, la liste des mini-jeux sera affichee,

Déplacez le Stick vers la droite ou vers [a gauche pour faire
tourner les pages, et appuyez sur A pour faire apparaitre

le curseur. Déplacez le stick vers le haut ou vers |e bas pour
sélectionner un mini-jelx. Vous ne pourrez l'acheter que

si wous avez assez de pieces.

( Jouer aux mini-jeux )

Pour jouer aux mini-jeux, déplacez le curseur vers |a boulle
de cristal et appuyez sur A Vous ne pourrez jouer qu'aux
Mini-jeux que vous avez achetés. Vous pourrez tout de méme
payer pour essayer un mini-jeu auquel vous avez jout dans
un plateau aventure

(" Apropos des modes )

Jeu normal
Jouez dux mini-jeux que vous avez achetés.
Sélectionnez les options comme pour un plateau aventure.

Test jeu
Si vous avez joué @ un mini-jeu au moins une fois sur un
plateau aventure, en payant 10 piéces vous pourrez l'essayer.

H '
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Mario Party

Sélectionnez le nombre de joueurs ainsi que leurs person -
nages. Ensuite détermines quels sont les joueurs controles
par l'ordinateur et définissez leurs niveaux de difficulte
{un par un, ou tous ensemble).

o Réglages

Vous pouvez aussi deéfinir les réglages suivants. Déplacez
le stick vers le haut ou vers le bas pour bouger le curseur,
pu de droite & gauche pour changer les réglages.

Nombre de jeux ' ﬁn.ﬂmiimlinn des m‘m%

Choisissez entre 1,3, 5 €1 7. Validez les explications des mini-jeux avec
"0ui® ou “Non’,

ﬂmsmtt vous-méme les mml ;uu:.
ou laissez I'ordinateur le faire 3 votre  Validez I'apparition de I'écran des résultats
place. Vious devez choisir autant de & la fin d'un partie avec “Oui” ou "Non”.
mini-jeux que le nombre de parties

rées. Si vous n'avez pas acheté i ’
& mini-jeux, I'ordinateur ne pourra Ecran des gagnants

pas en choisir pour vous, Validez I'apparition de I'écran des gagnants
avec "0ui® ou "Non™.

Choix des mini-jeux

Choisissez les mini-jeux auxquels vous voulez jouer
‘parmi ceux affichés 3 I'écran. En fonction des jeux

cholsis, des ¢quipes seront formées, Le jeu débute
aprés le choix des équipes,

l .




Mario Party

Dans la maison des options, vous pouvez régler le niveau sonore du jeu et faire
bien d'autres choses. Le nombre d'options possibles augmentera en fonction des objets
que vous aurez achetes dans la Boutique Champignon.

_ (Eﬁnmr toutes les iﬂlﬂ'ﬂgllﬂﬁ)

51 vous sélectionnez Fun Gus vous pourrez effacer toutes
les pigces que vous avez gagnecs dans les modes aventure.

(' Réglagesonore )
Choisissez "Stéréo” ou "Mono® en fonction du réglage de
votre télévision.

, Vous pourrez acheter ici des objets avec vos pitces.
' Les.objets achetés sont gardés dans la Banque Champignon

=" Les objets achetes dans la boutique, les pigces et les
Etoiles amassees pendant le jeu sont conserves ici.
H Quand vous sélectionnez Porto sur la gauche, le cofire
s apparait, vous permettant de choisir des objets pour
votre prochaine partie. |l y a des objets qui ne peuvent
étre conserves ici.

EmulationB4.fr
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DESCRIPTION DES OBJETS
S -l

Il 'y a plusieurs types d'objets, et certains peuvent étre utilisés pendant une partie.
Il n'y & pas de limite au nombre de fois qu'un objet peut &tre utilisé. Vious ne pourrez
jamais perdre un objet. Le colt de chaque objet est affiché entre parenthéses.

Ces objets apparaissent au hasard quand Eluillhﬂ dans un Plateau Amhq'q-;"
un personnage frappe un Bloc-dé 3

ol Bloc Plus | & x 200] Bloc Moins [ @ x 100]
Recever le nombre de pitces indupuées Perdez le nombre de pitces indiquées

¥ Bloc Vitesse [ & x 200] Bloe Ralenti | & x 100]
Un Bloc-dé qui ne comporte gue les Lin Bloc-dé qui ne comporte gue les
chiffres 8, 9 et 10 chifllres 1, 2 et 3

a Bloc Warp [ & x 200] Bloc Action [ & x 200]

Il intervertit les places de deun jousurs Boo, Koopa Troopa ou Bowser
apparaissent

(o Maskass Volant [ & x 200]

Vous ne podves jouer § ce jeu que dans la
Maison des jewx. [l compte le nombre de tours complet
3. que vous pouvez faire avec le stick en 10 secondes.

P Juke Box [ & x 50]
Il vous permettra d'éoouter les musigues du jew

Perroguet Bavard | & x 50]
En appuyant sur A ce perroquet imitera la voie d'un personnage.

Tirelire 4 Tirelires __3 .
Cest [a tirclire de base aver laguelle vous rmmmaa 4l |

commences e jeu.

Note: Il v @ trois
Bonne Chance | & x 400) différents types
Recever 10 % en plus des pitoes que vous avez gagnées de tirelire, mais
pendant une partie, on ne peut en

Bofte Casino [ & x 300) :‘_"::’.: e
Quand vous gagnez le jeu, recever deux fois plus de piboes
Mars 5 wisis m':lt: ¥ours en recevrer que deux fois moins

'ﬂuﬁﬁmmiumm -
dans 1a mini-maison, méme i yous ne les avez pas trouvées pendant |
plateaux aventure. On ntuh:hmhw.-l jeuva mk&uﬂfhﬁ

| EmulationBdfr
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Jeux pour

4 joueurs
| Trésor enfoui
Trésors maritimes
Gart # Huh-nml:tl

\Vario Party

0 m |n'-|.-L4| I'

-"‘| .-__,. -.;F.n |

Parties
en solo

Jeu-mémo
Jackpot
Ggqpiila—j:u
Fantomystere
Lumiére!
. ’Pfﬁliibi ﬂtranﬁas




Jeux Bonus: ce sont des jeux ol vous pouvez gagner
bien plus que les 10 pitces de base réservées au vainqueur.
Méme si vous etes le dernier, vous ne perdez pas de piéces.

Jeux Victoire: vous gagnez des pieces sculement si vous
etes le vainqueur. Sinon vous perdez 5 pieces.

Jeux Chanceux: quand vous gagnez, vous recevez les pitces
des autres joucurs. Quand vous perdez, vos pitces sont volées.

Jeux 2 contre 2: chaque membre de I'équipe gagnante
regoit 10 pieces. Les membres de I'équipe perdante perdent
10 pieces chacun.

Jeux de Course: seul le premier gagne 10 pitces,
les autres ne recoivent rien.

Jeux de Points: le joueur quiale plus de points recoit
10 pigces. Si plusieurs joueurs ont le méme score, ils recoivent
le méme nombre de piéces.

Jeux de Survie: le demier joueur présent gagne les 10 pieces.

Le nom des mini-jeux est affiche en rouge et vert sur
l'écran de la roulette. Si vous perdez un mini-jeux rouge,
_ vous perdrez des pieces, mais vous n'en perdrez pas si
4F c'est un vert,




